
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 
Б1.В.ДВ.04.02 «Линейное программирование» 

(наименование дисциплины (модуля)) 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины является:  

• изучение принципов построения математических моделей задач линейного 

программирования;  

• освоение методов решения различных задач линейного программирования с 

использованием различных алгоритмов, выполнения  анализа чувствительности, 

исследования поведения решения в зависимости от изменения исходных параметров 

задачи. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Линейное программирование» относится к вариативной части блока 

Б1 ОПОП по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика и является для 

освоения дисциплиной по выбору. Трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных 

единиц. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ОПК-2: способность анализировать социально-экономические задачи и процессы с 

применением методов системного анализа и математического моделирования; 

ПК-7: способность проводить описание прикладных процессов и информационного 

обеспечения решения прикладных задач. 

 

4.  Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Что такое задача  линейного программирования. 

Тема 2. Задача линейного программирования с двумя переменными. 

Тема 3. Опорные решения. 

Тема 4. Симплекс-метод решения задачи линейного программирования. 

Тема 5. Основы теории двойственности. 

Тема 6. Метод потенциалов решения транспортной задачи. 

Тема 7. Паросочетания. 

Тема 8. Транспортная задача  и венгерский алгоритм eе рeшeния. 

 

5. Формы промежуточного контроля 

Экзамен 

 


