
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 
Б1.Б.14 «Программная инженерия» 

(наименование дисциплины (модуля)) 

1. Цель освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины являются: 

• формирование у студентов комплексного представления о процессе разработки 

программного обеспечения; 

• изучение методов разработки, сборки, тестирования и оценки качества 

программных систем. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Программная инженерия» относится к базовой части блока Б1 ОПОП 

по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика и является обязательной 

для освоения. Трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ПК-2: способность разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное 

обеспечение; 

ПК-8: способность программировать приложения и создавать программные 

прототипы решения прикладных задач; 

ПК-15: способность осуществлять тестирование компонентов информационных 

систем по заданным сценариям. 

 

4. Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Введение в программную инженерию. Сущность и методы программной 

инженерии. 

Тема 2. Модели и процессы жизненного цикла программного обеспечения. 

Тема 3. Инженерия требований к программному обеспечению. 

Тема 4. Визуальное моделирование программных систем. 

Тема 5. Технологии разработки программного обеспечения и средства автоматизации. 

Тема 6. Управление программным проектом. 

Тема 7. Управление качеством программного продукта. 

 

5. Формы промежуточного контроля 

Экзамен. 

 


