
 

Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 
Б1.В.ДВ.05.01 «Проектирование и архитектура программных систем» 

(наименование дисциплины (модуля)) 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Целями  освоения дисциплины являются:  

• знакомство с основными технологиями программирования (структурным, 

процедурным, модульным); 

• изучение основных синтаксических конструкций языка С++; 

• получение опыта разработки приложений на языке С++ для ОС Windows; 

• получение опыта реализации базовых алгоритмов на языке программирования 

С++. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Проектирование и архитектура программных систем» относится к 

вариативной части блока Б1 ОПОП по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная 

информатика и является для освоения дисциплиной по выбору. Трудоемкость дисциплины 

составляет 4 зачетные единицы. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ОПК-1: способность использовать нормативно-правовые документы, международные 

и отечественные стандарты в области информационных систем и технологий; 

ПК-1: способность проводить обследование организаций, выявлять информационные 

потребности пользователей, формировать требования к информационной системе; 

ПК-3: способность проектировать ИС в соответствии с профилем подготовки по видам 

обеспечения; 

ПК-6: способность собирать детальную информацию для формализации требований 

пользователей заказчика. 

 

4.  Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Основы программирования на языке С++. Структура программы. Типы данных. 

Тема 2. Объявление и использование указателей. Массивы. 

Тема 3. Функции. Стандартные библиотеки. Структуры. 

Тема 4. Файлы данных. Работа с файлами. 

Тема 5. Ввод/вывод в языке С++. 

Тема 6. Основные алгоритмы на языке С++. 

 

5. Формы промежуточного контроля 

Экзамен 

 


