
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 
Б1.В.ДВ.07.01 «Высокоуровневые методы программирования» 

(наименование дисциплины (модуля)) 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины являются:  

• углубление знаний в области языков программирования С/С++; 

• знакомство с основами объектно-ориентированного программирования на языке 

С++; 

• знакомство со стандартной библиотекой шаблонов STL; 

• изучение базовых структур данных и алгоритмов. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Высокоуровневые методы программирования» относится к 

вариативной части блока Б1 ОПОП по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная 

информатика и является для освоения дисциплиной по выбору. Трудоемкость дисциплины 

составляет 8 зачетных единиц. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ПК-2: способность разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное 

обеспечение; 

ПК-8: способность программировать приложения и создавать программные 

прототипы решения прикладных задач. 

 

4. Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Технологии программирования. Базовые концепции объектно-ориентированного 

программирования. 

Тема 2. Классы С++. Стандартные члены класса. 

Тема 3. Агрегация. 

Тема 4. Разработка простейших структур данных. 

Тема 5. Перегрузка операций. 

Тема 6. Связанные списки. 

Тема 7. Бинарные деревья. 

Тема 8. Наследование и полиморфизм. 

Тема 9. Шаблоны функций и классов. 

Тема 10. Стандартная библиотека шаблонов.  

 

5. Формы промежуточного контроля 

Экзамен 

 


