
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 
Б1.В.06 «Мультимедиа технологии» 

(наименование дисциплины (модуля)) 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины являются формирование системы знаний о 

технических и программных средствах реализации информационных процессов, умений и 

навыков для создания собственных мультимедиа продуктов, освоение принципов и методов 

решения на персональных компьютерах различных задач с использованием современного 

программного обеспечения для решения различных задач профессиональной деятельности. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Мультимедиа технологии» относится к вариативной части блока Б1 

ОПОП по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика и является 

обязательной для освоения. Трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ПК-16: способность осуществлять презентацию информационной системы и 

начальное обучение пользователей. 

 

4. Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Основные сведения о компьютерной графике. 

Тема 2. Графические форматы. Сжатие изображений. 

Тема 3. Программа Adobe Photoshop. 

 

5. Формы промежуточного контроля 

Зачет 

 


