
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 

Б1.В.ДВ.06.02 «Инструментальные средства разработки ПО» 
(наименование дисциплины (модуля)) 

 

1. Цель освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины являются: изучение, перечисление и классификация 

программного инструментария; определение  направления применения, состава, методов и 

средств инструментального программного обеспечения; освоение приемов работы с 

инструментами разработки, компиляции, отладки, установки программ; анализ 

возможностей и характеристик использования инструментов, их информационного 

обеспечения; формирование  навыков практического использования современных средств 

разработки, отладки, внедрения и поддержки программного обеспечения. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Инструментальные средства разработки ПО» относится к вариативной 

части блока Б1 ОПОП по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика и 

является для освоения дисциплиной по выбору. Трудоемкость дисциплины составляет 4 

зачетные единицы. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ОПК-1: способность использовать нормативно-правовые документы, международные 

и отечественные стандарты в области информационных систем и технологий; 

ПК-2: способность разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное 

обеспечение; 

ПК-4: способность документировать процессы создания информационных систем на 

стадиях жизненного цикла; 

ПК-7: способность проводить описание прикладных процессов и информационного 

обеспечения решения прикладных задач; 

ПК-9: способность составлять техническую документацию проектов автоматизации и 

информатизации прикладных процессов; 

 
4. Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Инструментальное программное обеспечение. История развития ИСРПО.  

Тема 2. Документы международного и государственного. стандарта, определяющие состав 

разработки . RUP. 

Тема 3. Выработка требований. ТЗ. Методы и инструменты логического проектирования. 

Тема 4. UML. Методы и инструменты.  Создание модели процессов в StarUML. 

Тема 5. Процедура физического проектирования – порядок, инструменты, ресурсы, 

документы 

Тема 6. Средства визуального программирования – MS Visual Studio, Lazarus (Delphi), 

Visual Basic , C# 

Тема 7. Средства визуального программирования. Результаты компиляции. Список опций 

компилятора и компоновщика. Управление компилятором. 

Тема 8. Построение интерфейса программы. Принципы разработки инструментария. 

Тема 9. Отладка программ. Инструменты.  Методика отладки. Тестирование 

 

5. Формы промежуточного контроля 

Экзамен 
 


