
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

 
Б1.Б.10 «Программирование» 

(наименование дисциплины (модуля)) 

1. Цель освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины являются: 

• Формирование базовой системы знаний, умений и навыков в области 

алгоритмизации и программирования задач различного уровня сложности. 

• Ознакомление с начальными навыками математического моделирования различных 

процессов и закономерностей реального мира. 

• Формирование способностей использовать базовые знания естественных наук и 

математики. 

• Развитие способностей к самоорганизации и самообразованию. 

 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Программирование» относится к базовой части блока Б1 ОПОП по 

направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика и является обязательной для 

освоения. Трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы. 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ОК-7: способность к самоорганизации и самообразованию; 

ОПК-3: способность использовать основные законы естественнонаучных дисциплин 

и современные информационно-коммуникационные технологии в профессиональной 

деятельности; 

ПК-2: способность разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное 

обеспечение; 

ПК-12: способность проводить тестирование компонентов программного обеспечения 

ИС. 

 

4. Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

Тема 1. Понятие типа данных 

Тема 2. Алгоритмизация процессов обработки данных. 

Тема 3. Функции 

Тема 4. Структуры. 

Тема 5. Файловый ввод – вывод. 

Тема 6. Введение в объектно-ориентированное программирование. Классы. 

Тема 7. Объектно-событийное и визуальное программирование в оконной 

операционной среде 

 

5. Формы промежуточного контроля 

Экзамен 

 


