


1. Место и цели дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

 

Дисциплина «Разработка мобильных приложений» относится к вариативной части 

дисциплин по выбору Б1.В.ДВ.05 ОПОП по направлению подготовки 09.03.03 «Прикладная 

информатика» и изучается на третьем году обучения (5 семестр).  

Целью освоения дисциплины является получение специальных знаний для работы 

в области мобильной разработки (основы проектирования и программирования мобильных 

приложений): изучение базового устройства платформы Android и возможностей, которые 

предоставляет данная платформа для разработки мобильных систем, получение практиче-

ских навыков по созданию пользовательских интерфейсов, сервисов, а также по использова-

нию сигнализации, аппаратных сенсоров и стандартных хранилищ информации в рамках 

указанной платформы. 

 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с плани-

руемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями вы-

пускников)  

Формируемые компетенции 

(код компетенции, уровень освоения – при 

наличии в карте компетенции) 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю), 

характеризующие этапы формирования компетенций 

ОПК-1 

(Способность использовать нормативно-

правовые документы, международные и 

отечественные стандарты в области ин-

формационных систем и технологий) 

З1 (ОПК-1) Знать этапы и тенденции развития программирова-

ния, способы применения ИТ при разработке мобильных при-

ложений. 

У1 (ОПК-1) Уметь разрабатывать сервисные программы и сер-

висные оболочки при разработке мобильных приложений с уче-

том конкретной предметной области  

В1 (ОПК-1) Владеть Навыками применения информационных 

технологий и творческого подхода при решении стандартных и 

нестандартных задач. 

ПК-1 

(Способность проводить обследование ор-

ганизаций, выявлять информационные по-

требности пользователей, формировать 

требования к информационной системе) 

З2 (ПК-1) Знать содержание рынка программных продуктов и 

информационных услуг, тенденции, развитие и особенности 

рынка 

У2 (ПК-1) Уметь выбрать оптимальный программный продукт 

и модели информационных технологий из нескольких возмож-

ных для решения прикладной задачи, и провести сравнитель-

ную оценку эффективности. 

В2 (ПК-1) Владеть навыками • выбора программных продуктов 

и мобильных технологий для решения задачи. 

ПК-3 

(способность проектировать ИС в соот-

ветствии с профилем подготовки по видам 

обеспечения) 

З3 (ПК-3) Знать особенности применения сервисных программ 

и оболочек при разработке мобильных приложений  

У3 (ПК-3) Уметь выбрать программный продукт и технологии 

для решения задачи с учетом конкретной предметной области и 

провести анализ эффективности использования ПО для реше-

ния задач в предметной области  

В3 (ПК-3) Владеть навыками использования сервисных про-

грамм и сервисных оболочек при разработке мобильных при-

ложений для решения задачи 

ПК-6 

(способность собирать детальную инфор-

мацию для формализации требований поль-

зователей заказчика) 

З4 (ПК-6) Знать методы формализации требований пользовате-

ля заказчика 

У4 (ПК-6) Уметь вырабатывать требования к информации, 

проводить оценку источников информации, искать необходи-

мые сведения в различных информационных 

В4 (ПК-6) Владеть навыками работы в системах (базах данных, 

электронных библиотеках, веб-сайтах) с использованием язы-

ков 

 

3. Структура и содержание дисциплины 
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Объем дисциплины составляет 3 зачетные единицы, всего 108 часа, из которых 50 

часов составляет контактная работа обучающегося с преподавателем (16 часов занятия 

лекционного типа, 32 часов занятия лабораторного типа, 2 часа КСР), 22 часа составляет 

самостоятельная работа обучающегося, 36 часов – контроль. 
Наименование и 

краткое содержа-

ние разделов и тем 

дисциплины (мо-

дуля), 

форма промежу-

точной аттестации 

по дисциплине 

(модулю) 

Всего 

(часы) 

В том числе 

Контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем), 

часы  

из них 
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Тема 1. Введение 9  2  4  6  3  

Тема 2. Разработка 

мобильных прило-

жений под Android. 

9  2  4  6  3   

Тема 3. Интерфей-

сы мобильных при-

ложений 

8  2  4  6  2  

Тема 4. Много-

оконные приложе-

ния. 

8  2  4  6  2  

Тема 5. Возможно-

сти смартфона 

8  2  4  6  2  

Тема 6. . Библиоте-

ки 

8  2  4  6  2  

Тема 7. Дополни-

тельные возможно-

сти 

8  2  4  6  2  

Тема 8. Разработка 

мобильных прило-

жений под iOS 

6  1  2  3  3  

Тема 9. Разработка 

мобильных прило-

жений под Windows 

Phone 

6  1  2  3  3  

КСР 2       2    

Контроль 
36          

Форма промежуточного контроля – экзамен. 

 

Содержание дисциплины 

Тема 1. Введение. 
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Обзор платформ (ОС) для мобильных устройств и средств разработки под различные 

платформы. Android - история, инструментарий разработчика, архитектура ОС, структура и 

компоненты приложения. iOS - история, инструментарий разработчика, архитектура ОС, 

структура и компоненты приложения. Windows Phone - история, инструментарий разработ-

чика, архитектура ОС, структура и компоненты приложения. BlackBerry - история, инстру-

ментарий разработчика, архитектура ОС, структура и компоненты приложения. Введение в 

разработку мобильных приложений. 

Установка и настройка среды программирования ADT Bundle. 

Тема 2. Разработка мобильных приложений под Android. 

Архитектура приложений для Android. Ресурсы приложения. Пользовательский интер-

фейс. Инструментарий разработки приложений для Android: Android Studio, Android NDK. 

Эмуляторы Android. Основные виды Android-приложений. Обеспечение безопасности. Архи-

тектура приложения, основные компоненты: Activities, Services, Content Providers, Broadcast 

Receivers. Манифест приложения. Ресурсы. 

Основные этапы разработки приложения с использованием Android IDE. 

Виды приложений и их структура. 

Тема 3. Интерфейсы мобильных приложений. 

Основы разработки интерфейсов мобильных приложений 

Интерфейсы мобильных приложений 

Основы разработки интерфейсов мобильных приложений. Создание многоэкранного 

приложения 

Тема 4. Многооконные приложения. 

Основы разработки многооконных приложений 

Тема 5. Возможности смартфона 

Использование возможностей смартфона в приложениях 

Демонстрации распознавания стандартных жестов. Принципы работы с жестами вво-

димыми пользователями 

Использование возможностей смартфона в приложениях 

Тема 6. Библиотеки 

Работа с библиотеками 

Использование сторонних библиотек 

Использование библиотек 

Тема 7. Дополнительные возможности 

Работа с базами данных, графикой и анимацией 

Разработка игр 

Работа с базами данных в Android 

Тема 8. Разработка мобильных приложений под iOS. 

Инструменты для разработки и их установка. Интерфейсные элементы, особенности 

среды разработки 

Инструменты для разработки и их установка. Интерфейсные элементы, особенности 

среды разработки 

Тема 9. Разработка мобильных приложений под Windows Phone. 

Инструменты для разработки и их установка. Интерфейсные элементы, особенности 

среды разработки. Отличия от android по пройденным темам 

Инструменты для разработки и их установка. Интерфейсные элементы, особенности 

среды разработки. Отличия от Android по пройденным темам. 

 

4. Образовательные технологии 

Используются активные и интерактивные образовательные технологии в форме лекций, 

лабораторных работ.  

•  Лекция-информация. Ориентирована на изложение и объяснение студентам 

научной информации, подлежащей осмыслению и запоминанию. 
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•  Лекция-беседа, или «диалог с аудиторией», является наиболее распространенной и 

сравнительно простой формой активного вовлечения студентов в учебный процесс. Эта лек-

ция предполагает непосредственный контакт преподавателя с аудиторией. Преимущество 

лекции-беседы состоит в том, что она позволяет привлекать внимание слушателей к наибо-

лее важным вопросам темы, определять содержание и темп изложения учебного материала с 

учетом особенностей обучаемых.  

К участию в лекции-беседе можно привлечь различными приемами, так, например, оза-

дачивание слушателей вопросами в начале лекции и по ее ходу. Вопросы могут, быть инфор-

мационного и проблемного характера, для выяснения мнений и уровня осведомленности по 

рассматриваемой теме, степени их готовности к восприятию последующего материала. Во-

просы адресуются всей аудитории. Слушатели отвечают с мест. Если преподаватель замечает, 

что кто-то из обучаемых не участвует в ходе беседы, то вопрос можно адресовать лично тому 

слушателю, или спросить его мнение по обсуждаемой проблеме. Для экономии времени во-

просы рекомендуется формулировать так, чтобы на них можно было давать однозначные от-

веты. С учетом разногласий или единодушия в ответах преподаватель строит свои дальнейшие 

рассуждения, имея при этом возможность, наиболее доказательно изложить очередное поня-

тие лекционного материала.  

Вопросы могут быть как простыми для того, чтобы сосредоточить внимание слушателей 

на отдельных аспектах темы, так и проблемные. Обучаемый, продумывая ответ на заданный 

вопрос, получает возможность самостоятельно прийти к тем выводам и обобщениям, которые 

преподаватель должен был сообщить им в качестве новых знаний, либо понять важность об-

суждаемой темы, что повышает интерес, и степень восприятия материла слушателями.  

Во время проведения лекции-беседы задаваемые вопросы не должны оставаться без от-

ветов, иначе они будут носить риторический характер, не обеспечивая достаточной активиза-

ции мышления обучаемых. Наиболее проблемные вопросы могут быть вынесены на самостоя-

тельную работу студентов, проверку которой преподаватель осуществляет в рамках текущего 

контроля успеваемости и/или промежуточной аттестации. 

Эффективность лекции-беседы в условиях группового обучения снижается из-за того, 

что не всегда удается каждого обучаемого вовлечь в двусторонний обмен мнениями. 

•  Лекция с заранее запланированными ошибками - рассчитана на стимулирова-

ние студентов к постоянному контролю предлагаемой информации (поиск ошибки: содержа-

тельной, методологической, методической, орфографической). Предварительно студенты 

могут быть разбиты на малые группы. В конце лекции или на следующем занятии проводит-

ся диагностика групп и разбор сделанных ошибок. Данный вид лекции проводится в завер-

шение темы или раздела учебной дисциплины, когда у слушателей сформированы основные 

понятия и представления. Заключительный анализ ошибок развивает у слушателей теорети-

ческое мышление. 

•  Лекция-консультация – по типу «вопросы—ответы—дискуссия», является тро-

яким сочетанием: изложение новой учебной информации лектором, постановка вопросов и 

организация дискуссии в поиске ответов на поставленные вопросы». Поводится в период ра-

боты обучающихся над проектной работой.  

•  Лекция-консультация по типу «вопросы—ответы». Лектор отвечает в течение 

лекционного времени на вопросы студентов по всем разделу или всему курсу. Проводится 

перед защитой проектных работ и промежуточной аттестацией. 

Для выполнения лабораторных работы предусматривается работа в терминал-классах. 

Занятия лекционного типа составляют не более 40 % от общего количества часов 

аудиторных занятий. 

 

5. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся 
 

Самостоятельная работа проводится с целью углубления знаний по дисциплине и 

предусматривает: 
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- повторение пройденного учебного материала, чтение рекомендованной литературы; 

- подготовку к практическим занятиям; 

- выполнение общих и индивидуальных домашних заданий; 

- работу с Интернет и прочими электронными источниками; 

- подготовку к сдаче экзамена. 

Планирование времени на самостоятельную работу важно осуществлять на весь се-

местр, предусматривая при этом повторение пройденного материала. 

Самостоятельная работа студентов, прежде всего, заключатся в изучении литера-

туры, дополняющей материал, излагаемый в лекционной части курса. Необходимо овладеть 

навыками библиографического поиска, в том числе в сетевых Интернет-ресурсах, научиться 

сопоставлять различные точки зрения и определять методы исследований. 

Предполагается, что, прослушав лекцию, студент должен ознакомиться с рекомендо-

ванной литературой из основного списка, затем обратится к источникам, указанным в биб-

лиографических списках изученных книг, осуществит поиск и критическую оценку материа-

ла на сайтах Интернет, соберет необходимую информацию.  

Существует несколько методов работы с литературой. 

Один из них – метод повторения: смысл прочитанного текста можно заучить 

наизусть. Простое повторение воздействует на память механически и поверхностно. Полу-

ченные таким путем сведения легко забываются. 

Наиболее эффективный метод – метод осознанного запоминания: прочитанный текст 

нужно подвергнуть большей, чем простое заучивание, обработке. Чтобы основательно обра-

ботать информацию, важно произвести целый ряд мыслительных операций: прокомментиро-

вать новые данные; оценить их значение; поставить вопросы; сопоставить полученные све-

дения с ранее известными. 

Для улучшения обработки информации очень важно устанавливать осмысленные свя-

зи, структурировать новые сведения. Изучение научной, учебной и иной литературы требует 

ведения рабочих записей. Форма записей может быть весьма разнообразной: простой или 

развернутый план, тезисы, цитаты, конспект. 

При подготовке к промежуточной аттестации по дисциплине следует руководство-

ваться перечнем вопросов для подготовки к экзамену по курсу.  

Данной рабочей программой предусматриваются такие формы контроля самостоя-

тельной работы студентов как контрольные задания в тестовом формате и рефераты. 

 

6. Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по дисциплине (моду-

лю), включающий: 

6.1. Перечень компетенций выпускников образовательной программы с указанием ре-

зультатов обучения (знаний, умений, владений), характеризующих этапы их формирования, 

описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их форми-

рования. 

№ 

п/п 

Код ком-

петен-

ции* 

Содержание 

компетенции 

Планируемые 

результаты обучения 

Наименование  

оценочного 

средства  

1  

ОПК-1  

Способность использо-

вать нормативно-

правовые документы, 

международные и отече-

ственные стандарты в 

области информацион-

ных систем и технологий 

З1 (ОПК-1) Знать этапы и тенденции разви-

тия программирования, способы применения 

ИТ при разработке мобильных приложений. 
Практическое 

индивидуаль-

ное задание, 

тест 

У1 (ОПК-1) Уметь разрабатывать сервисные 

программы и сервисные оболочки при разра-

ботке мобильных приложений с учетом кон-

кретной предметной области  

В1 (ОПК-1) Владеть Навыками применения 

информационных технологий и творческого 

подхода при решении стандартных и нестан-
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дартных задач. 

Мотивация (личностное отношение): изучить  

основные принципы проектирования и разра-

ботки мобильных приложений, выполнение 

разноуровневых заданий 

2 

ПК-1  

Способность проводить 

обследование организа-

ций, выявлять информа-

ционные потребности 

пользователей, формиро-

вать требования к ин-

формационной системе 

З2 (ПК-1) Знать содержание рынка про-

граммных продуктов и информационных 

услуг, тенденции, развитие и особенности 

рынка 

Практическое 

индивидуаль-

ное задание, 

тест 

У2 (ПК-1) Уметь выбрать оптимальный про-

граммный продукт и модели информацион-

ных технологий из нескольких возможных 

для решения прикладной задачи, и провести 

сравнительную оценку эффективности. 

В2 (ПК-1) Владеть навыками • выбора про-

граммных продуктов и мобильных техноло-

гий для решения задачи. 

Мотивация (личностное отношение): изучить  

основные принципы проектирования и разра-

ботки мобильных приложений, выполнение 

разноуровневых заданий 

3 

ПК-3  

Способность проектиро-

вать ИС в соответствии с 

профилем подготовки по 

видам обеспечения 

З3 (ПК-3) Знать особенности применения 

сервисных программ и оболочек при разра-

ботке мобильных приложений  

Практическое 

индивидуаль-

ное задание, 

тест 

У3 (ПК-3) Уметь выбрать программный про-

дукт и технологии для решения задачи с уче-

том конкретной предметной области и прове-

сти анализ эффективности использования ПО 

для решения задач в предметной области  

В3 (ПК-3) Владеть навыками использования 

сервисных программ и сервисных оболочек 

при разработке мобильных приложений для 

решения задачи 

Мотивация (личностное отношение): изучить  

основные принципы проектирования и разра-

ботки мобильных приложений, выполнение 

разноуровневых заданий 

4 

ПК-6 

 

Способность собирать 

детальную информацию 

для формализации тре-

бований пользователей 

заказчика 

З4 (ПК-6) Знать методы формализации тре-

бований пользователя заказчика 

Практическое 

индивидуаль-

ное задание, 

тест 

У4 (ПК-6) Уметь вырабатывать требования к 

информации, проводить оценку источников 

информации, искать необходимые сведения в 

различных информационных 

В4 (ПК-6) Владеть навыками работы в си-

стемах (базах данных, электронных библиоте-

ках, веб-сайтах) с использованием языков 

Мотивация (личностное отношение): изучить  

основные принципы проектирования и разра-

ботки мобильных приложений, выполнение 

разноуровневых заданий 
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6.2. Описание шкал оценивания 

Инди-

каторы 

компе-

тенции 

ОЦЕНКИ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ 

плохо неудовле-

твори-

тельно 

удовле-

твори-

тельно 

хорошо 

очень 

хорошо отлично 

превосход-

но 

Полно-

та зна-

ний 

Отсут-

ствие зна-

ний тео-

ретиче-

ского ма-

териала. 

Невоз-

можность 

оценить 

полноту 

знаний 

вслед-

ствие от-

каза, обу-

чающего-

ся от от-

вета. 

Уровень 

знаний 

ниже ми-

нималь-

ных тре-

бований. 

Имели 

место 

грубые 

ошибки. 

Мини-

мально 

допусти-

мый уро-

вень зна-

ний. До-

пущено 

много 

негрубых 

ошибок. 

Уровень 

знаний в 

объеме, 

соответ-

ствующем 

программе 

подготовки. 

Допущено 

несколько 

негрубых 

ошибок. 

Уровень зна-

ний в объеме, 

соответству-

ющем про-

грамме под-

готовки. До-

пущено не-

сколько не-

существен-

ных ошибок. 

Уровень 

знаний в 

объеме, 

соответ-

ствующем 

программе 

подготовки, 

без ошибок. 

Уровень 

знаний в 

объеме, 

превыша-

ющем про-

грамму 

подготовки.  

Нали-

чие 

умений 

Отсут-

ствие ми-

нималь-

ных уме-

ний. Не-

возмож-

ность 

оценить 

наличие 

умений 

вслед-

ствие от-

каза, обу-

чающего-

ся от от-

вета. 

При ре-

шении 

стандарт-

ных задач 

не проде-

монстри-

рованы 

основные 

умения. 

Имели 

место 

грубые 

ошибки. 

Проде-

монстри-

рованы 

основные 

умения. 

Решены 

типовые 

задачи с 

негрубы-

ми ошиб-

ками. Вы-

полнены 

все зада-

ния, но не 

в полном 

объеме.  

Продемон-

стрированы 

все основ-

ные умения. 

Решены все 

основные 

задачи с 

негрубыми 

ошибками. 

Выполнены 

все задания, 

в полном 

объеме, но 

некоторые с 

недочетами. 

Продемон-

стрированы 

все основные 

умения. Ре-

шены все 

основные 

задачи. Вы-

полнены все 

задания, в 

полном объ-

еме, но неко-

торые с недо-

четами. 

Продемон-

стрированы 

все основ-

ные умения, 

решены все 

основные 

задачи с 

отдельными 

несуще-

ственными 

недочетами, 

выполнены 

все задания 

в полном 

объеме.  

Продемон-

стрированы 

все основ-

ные умения. 

Решены все 

основные 

задачи. Вы-

полнены 

все задания, 

в полном 

объеме без 

недочетов. 

Нали-

чие 

навы-

ков 

(владе-

ние 

опытом) 

Отсут-

ствие вла-

дения ма-

териалом. 

Невоз-

можность 

оценить 

наличие 

навыков 

вслед-

ствие от-

каза, обу-

чающего-

ся от от-

вета. 

При ре-

шении 

стандарт-

ных задач 

не проде-

монстри-

рованы 

базовые 

навыки. 

Имели 

место 

грубые 

ошибки. 

Имеется 

мини-

мальный 

набор 

навыков 

для реше-

ния стан-

дартных 

задач с 

некото-

рыми 

недочета-

ми. 

Продемон-

стрированы 

базовые 

навыки при 

решении 

стандарт-

ных задач с 

некоторыми 

недочетами. 

Продемон-

стрированы 

базовые 

навыки при 

решении 

стандартных 

задач без 

ошибок и 

недочетов. 

Продемон-

стрированы 

навыки при 

решении 

нестандарт-

ных задач 

без ошибок 

и недоче-

тов. 

Продемон-

стрирован 

творческий 

подход к 

решению 

нестандарт-

ных задач. 

Моти-

вация 

(лич-

ностное 

отно-

шение) 

Полное 

отсут-

ствие 

учебной 

активно-

сти и мо-

тивации 

Учебная 

актив-

ность и 

мотивация 

слабо вы-

ражены, 

готов-

ность ре-

шать по-

Учебная 

актив-

ность и 

мотивация 

низкие, 

слабо вы-

ражены, 

стремле-

ние ре-

Учебная 

активность 

и мотива-

ция прояв-

ляются на 

среднем 

уровне, де-

монстриру-

ется готов-

Учебная ак-

тивность и 

мотивация 

проявляются 

на уровне 

выше средне-

го, демон-

стрируется 

готовность 

Учебная 

активность 

и мотива-

ция прояв-

ляются на 

высоком 

уровне, де-

монстриру-

ется готов-

Учебная 

активность 

и мотива-

ция прояв-

ляются на 

очень высо-

ком уровне, 

демонстри-

руется го-
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ставлен-

ные зада-

чи каче-

ственно 

отсут-

ствуют. 

шать за-

дачи каче-

ственно.  

ность вы-

полнять 

поставлен-

ные задачи 

на среднем 

уровне ка-

чества.  

выполнять 

большинство 

поставлен-

ных задач на 

высоком 

уровне каче-

ства. 

ность вы-

полнять все 

поставлен-

ные задачи 

на высоком 

уровне ка-

чества. 

товность 

выполнять 

нестандарт-

ные допол-

нительные 

задачи на 

высоком 

уровне ка-

чества. 

Харак-

тери-

стика 

сфор-

миро-

ванно-

сти 

компе-

тенции 

Компе-

тенция в 

не сфор-

мирована. 

отсут-

ствуют 

знания, 

умения, 

навыки, 

необхо-

димые для 

решения 

практиче-

ских 

(профес-

сиональ-

ных) за-

дач. Тре-

буется 

повторное 

обучение. 

Компе-

тенция в 

полной 

мере не 

сформи-

рована. 

Имею-

щихся 

знаний, 

умений, 

навыков 

недоста-

точно для 

решения 

практиче-

ских 

(профес-

сиональ-

ных) за-

дач. Тре-

буется 

повторное 

обучение. 

Сформи-

рован-

ность 

компетен-

ции соот-

ветствует 

мини-

мальным 

требова-

ниям. 

Имею-

щихся 

знаний, 

умений, 

навыков в 

целом 

достаточ-

но для 

решения 

практиче-

ских 

(профес-

сиональ-

ных) за-

дач, но 

требуется 

дополни-

тельная 

практика 

по боль-

шинству 

практиче-

ских за-

дач. 

Сформиро-

ванность 

компетен-

ции в целом 

соответ-

ствует тре-

бованиям, 

но есть 

недочеты. 

Имеющихся 

знаний, 

умений, 

навыков и 

мотивации 

в целом 

достаточно 

для реше-

ния практи-

ческих 

(професси-

ональных) 

задач, но 

требуется 

дополни-

тельная 

практика по 

некоторым 

профессио-

нальным 

задачам. 

Сформиро-

ванность 

компетенции 

в целом соот-

ветствует 

требованиям. 

Имеющихся 

знаний, уме-

ний, навыков 

и мотивации 

в целом до-

статочно для 

решения 

стандартных 

практических 

(профессио-

нальных) 

задач. 

Сформиро-

ванность 

компетен-

ции полно-

стью соот-

ветствует 

требовани-

ям. Имею-

щихся зна-

ний, уме-

ний, навы-

ков и моти-

вации в 

полной ме-

ре доста-

точно для 

решения 

сложных 

практиче-

ских (про-

фессио-

нальных) 

задач.  

Сформиро-

ванность 

компетен-

ции превы-

шает стан-

дартные 

требования. 

Имеющихся 

знаний, 

умений, 

навыков и 

мотивации 

в полной 

мере доста-

точно для 

применения 

творческого 

подхода к 

решению 

сложных 

практиче-

ских (про-

фессио-

нальных) 

задач. 

Уровень 

сфор-

миро-

ванно-

сти 

компе-

тенций 

Нулевой Низкий Ниже 

среднего 

Средний Выше сред-

него 

Высокий Очень 

высокий 

 

6.2 Описание шкал оценивания. 

Промежуточная аттестация по дисциплине проводится в форме экзамена. 

Экзамен выставляется по итогам успешного выполнения заданий текущего контроля. 

Для получения экзамена необходимо выполнить все задания текущего контроля в соответ-

ствующем семестре на оценку не менее чем «удовлетворительно». 

К экзамену по учебной дисциплине по представлению преподавателя, ведущего ауди-

торные занятия, и решению, принятому на заседании кафедры, не допускаются обучающие-

ся: 

1) пропустившие более 50% практических и семинарских занятий; 
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2) не прошедшие или выполнившие неудовлетворительно контрольные задания по 5 и 

более темам курса (решение практических задач, прохождение тестирования, анализ истори-

ческих источников). 

Экзамен проводится в устной форме по утверждённым заведующим кафедрой (дирек-

тором филиала) билетам. Обязательной является подготовка студентом развёрнутого ответа 

по существу вопросов билета, на что отводится не менее 45 минут. На экзамене не допуска-

ется наличие у обучающихся посторонних предметов, в том числе технических устройств 

(мобильных телефонов и пр.), пользование которыми может затруднить либо сделать невоз-

можной объективную оценку результатов промежуточной аттестации. Обучающиеся, нару-

шившие правила проведения экзамена, по решению экзаменатора и заведующего соответ-

ствующей кафедрой могут быть удалены из аудитории. При этом в экзаменационную ведо-

мость удалённому с экзамена студенту проставляется оценка «неудовлетворительно». При 

проведении экзамена в устной форме по экзаменационным билетам оцениваются общее по-

нимание студентом содержания и структуры вопроса, полнота раскрытия каждого из элемен-

тов вопроса, степень владения базовой терминологией, понимание применимости и особен-

ностей практического использования излагаемых теоретических положений. Экзаменатор 

для уточнения оценки вправе задавать дополнительные вопросы, предусмотренные рабочей 

программой. 

Уровень знаний, обучающихся определяется следующими оценками: «превосходно», 

«отлично», «очень хорошо», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно» и 

«плохо». 

Условиями оценивания результатов освоения дисциплины являются: 

- валидность (объекты оценки должны соответствовать поставленным целям обуче-

ния); 

- полнота и адекватность отображения требований образовательного стандарта и 

ОПОП; 

- надежность (использование единообразных стандартов и критериев оценивания); 

- справедливость (разные студенты должны иметь равные возможности добиться 

успеха); 

- эффективность (не отнимать много времени у студентов и преподавателей); 

- обеспечение решения оценочной задачи. 

 

Для оценивания результатов учебной деятельности студентов при изучении дисци-

плины «Разработка мобильных приложений» используется балльная система оценки учебной 

работы студентов. По результатам итоговой аттестации проставляются оценки «Превосход-

но», «Отлично», «Очень хорошо», «Хорошо», «Удовлетворительно», «Неудовлетворительно» 

и «Плохо» в соответствии со шкалой оценивания в таблице компетенций. 

 

Критерии оценки экзамена 
Оценка Уровень подготовки 

Превосходно Высокий уровень подготовки, безупречное владение теоретическим материалом, сту-

дент демонстрирует творческий поход к решению нестандартных ситуаций. Студент 

дал полный и развернутый ответ на все теоретические вопросы билета, подтверждая 

теоретический материал практическими примерами из практики. Студент активно рабо-

тал на практических занятиях. 

100 %-ное выполнение контрольных экзаменационных заданий 

Отлично Высокий уровень подготовки с незначительными ошибками. Студент дал полный и раз-

вернутый ответ на все теоретические вопросы билета, подтверждает теоретический ма-

териал практическими примерами из практики.  Студент активно работал на практиче-

ских занятиях. 

Выполнение контрольных экзаменационных заданий на 90% и выше 

Очень хорошо Хорошая подготовка. Студент дает ответ на все теоретические вопросы билета, но име-

ются неточности в определениях понятий, процессов и т.п.  

Студент активно работал на практических занятиях. 
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Выполнение контрольных экзаменационных заданий от 80 до 90%. 

Хорошо В целом хорошая подготовка с заметными ошибками или недочетами. Студент дает 

полный ответ на все теоретические вопросы билета, но имеются неточности в определе-

ниях понятий, процессов и т.п. Допускаются ошибки при ответах на дополнительные и 

уточняющие вопросы экзаменатора. Студент работал на практических занятиях. 

Выполнение контрольных экзаменационных заданий от 70 до 80%.  

Удовлетворительно Минимально достаточный уровень подготовки. Студент показывает минимальный уро-

вень теоретических знаний, делает существенные ошибки, но при ответах на наводящие 

вопросы, может правильно сориентироваться и в общих чертах дать правильный ответ. 

Студент посещал практические занятия. 

Выполнение контрольных экзаменационных заданий от 50 до 70%. 

Неудовлетвори-

тельно 

Подготовка недостаточная и требует дополнительного изучения материала. Студент 

дает ошибочные ответы, как на теоретические вопросы билета, так и на наводящие и 

дополнительные вопросы экзаменатора. Студент пропустил большую часть практиче-

ских занятий. 

Выполнение контрольных экзаменационных заданий до 50%. 

Плохо Подготовка абсолютно недостаточная. Студент не отвечает на поставленные вопросы. 

Студент отсутствовал на большинстве лекций и практических занятий. 

Выполнение контрольных экзаменационных заданий менее 20 %.  

 

6.3. Критерии и процедуры оценивания результатов обучения по дисциплине, характеризу-

ющих этапы формирования компетенций. 

 

Для оценивания результатов обучения в виде знаний используются контрольные те-

стовые задания. 

Для оценивания результатов обучения в виде умений и владений используются прак-

тические задания. 

Критерии оценки тестов: 

«превосходно» - 100% правильных ответов; 

«отлично» – 90-99% правильных ответов; 

«очень хорошо» - 81-89% правильных ответов; 

«хорошо» – 66-80% правильных ответов; 

«удовлетворительно» – 51-65% правильных ответов. 

«неудовлетворительно» - 31-50% правильных ответов; 

«плохо» - 30% и меньше правильных ответов. 

 

Критерии оценивания оценочных средств  
Оценка Уровень подготовленности, характеризуемый оценкой 

Превосходно Задание выполнено в полном объеме (все поставленные задачи решены), ответ ло-

гичен и обоснован, обучающийся отвечает четко и последовательно, показывает 

глубокое знание основного и дополнительного материала 

Отлично Задание выполнено в полном объеме (все поставленные задачи решены), ответ ло-

гичен и обоснован, обучающийся отвечает четко и последовательно, показывает 

глубокое знание основного материала  

 

Очень хорошо Задание выполнено в полном объеме (все поставленные задачи решены), ответ ло-

гичен и обоснован, обучающийся отвечает четко и последовательно, показывает 

глубокое знание материала, допущено не более 2 неточностей непринципиального 

характера 

Хорошо Задание выполнено в полном объеме (все поставленные задачи решены), ответ ло-

гичен и обоснован, допущены неточности непринципиального характера, но обу-

чающийся показывает систему знаний по теме своими ответами на поставленные 

вопросы 

Удовлетворительно Задание выполнено не в полном объеме (решено более 50% поставленных задач), 

но обучающийся допускает ошибки, нарушена последовательность ответа, но в 

целом раскрывает содержание основного материала 

Неудовлетворительно Задание выполнено не в полном объеме (решено менее 50% поставленных задач), 
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обучающийся дает неверную информацию при ответе на поставленные задачи, 

допускает грубые ошибки при толковании материала, демонстрирует незнание 

основных терминов и понятий. 

Плохо Задание не выполнено, обучающийся демонстрирует полное незнание материала  

 

6.4. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки резуль-

татов обучения, характеризующих этапы формирования компетенций и (или) для итогового 

контроля сформированности компетенции. 

 

Вопросы для самоконтроля 

 

1. Архитектура платформы Android. Уровень ядра. Уровень библиотек. 

2. Архитектура платформы Android. Dalvik Virtual Machine. 

3. Архитектура платформы Android. Уровень каркаса приложений. Уровень приложе-

ний. 

4. Среда разработки для Android. Eclipse IDE. Плагин ADT. Android Virtual Device. 

5. Android SDK. Версии SDK и Android API Level. 

6. Структура проекта Android-приложения в Eclipse. Каталоги ресурсов. Файл R.java. 

7. Графический интерфейс пользователя в Android-приложениях. XMLразметка ин-

терфейса. 

8. Архитектура платформы Android. 

9. XML-разметка интерфейса пользователя. 

10. XАML-разметка интерфейса пользователя. 

11. Базовые элементы управления. 

12. Ресурсы в Android-приложениях. 

13. Ресурсы в Windows Phone-приложениях. 

14. Активности и интенты. 

15. Обработка пользовательского ввода. Касания, ввод текста. 

16. Типы компоновок графического интерфейса. FraneLayout, LinearLayout, TableLay-

out, RelativeLayout. 

17. Базовые элементы управления. TextView. EditText. Тип ввода текста. Параметры 

отображения клавиатуры. ImageView. 

18. Диалоговые окна. AlertDialog. ProgressDialog. DatePickerDialog. TimePickerDialog. 

Создание пользовательских диалоговых окон. 

19. Многопоточные приложения в Android и Windows Phone. Использование систем-

ных таймеров и системного времени. 

20. Процессы в Android. Объекты Activity. Состояния Activity. 

21. Использование объектов Intent. Intent-фильтры. 

22. Использование ресурсов. Ссылки на ресурсы. Загрузка простых типов из ресурсов. 

Загрузка файлов произвольного типа. 

23. Файловая система Android. Чтение и запись файлов. 

24. Адаптеры данных. Отображение данных в компонентах ListView, GridView, Auto-

CompleteTextView, MultiAutoCompleteTextView. 

25. Пользовательские настройки. Использование SharedPreferences. Виды настроек. 

26. Работа с графикой. Drawable и Canvas. 

27. Работа с анимацией. Tween Animation и Frame Animation. Описание анимации в 

XML и в коде программы. 

28. Службы в Android. Компонент Service. 

29. Датчики мобильных устройств. Управление датчиками в приложении. Виды датчи-

ков и особенности их использования. 

30. Программный доступ к дисплею устройства. Менеджер окон. Параметры дисплея. 

 

Проверочные тесты 
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1. Какие методы отражают жизненный цикл Activity: 

onCreate()  

onRestart() 

onResume() 

onRunning() 

onClose()  

2. Подробная информация о приложении содержится в файле: 

AndroidManifest.xml  

main.xml 

R.java 

default.properties  

3. Для создания всплывающего уведомления необходимо инициализировать объект: 

Toast  

Message 

TextView 

MessageBox  

4. Единица измерения dp или dip - это 1/72 дюйма 

определяется по физическому размеру экрана дюйм 

определяется по физическому размеру экрана абстрактная ЕИ, позволяющая приложениям 

выглядеть одинаково на различных экранах и разрешениях  

физический элемент матрицы дисплея  

5. Тип верстки при котором позиционирование элементов происходит относительно 

друг друга и относительно главного контейнера\ 

AbsoluteLayout 

FrameLayout 

LinearLayout 

RelativeLayout  

6. Какой класс можно использовать для перехода между Activity? 

ActivityChanger 

Activity Intent) 

Switcher  

7. От какого класса наследуются все элементы управления? 

Control 

Controls Element 

View  

8. Для чего используется класс R? 

Класс ресурсов  

Класс для управления элементами управления 

Класс для работы с потоками 

Класс, предназначенный только для доступа к идентификаторам элементов  

9. Как программно получить доступ к элементам управления через идентификатор? 

getViewById(id) 

findViewById(id)  

findView(id) 

getView(id)  

10. В какой библиотеке находится класс Activity? 

Android 

android.Activities 

android.app  

java.app  

11. На основе какой операционной системы была разработана система Android: 

Linux  
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MiniX 

Windows iOS  

12. Как называется режим использования Android-системы с максимальными правами 

(аналог администратора Windows): 

Супер пользователь  

Root-Home пользователь 

Android user Up-User  

13. Как называется событие-клик объекта-кнопки: 

OnClick  

OnClicked 

Click ClickEvent  

14. Для добавления в приложение более одного экрана взаимодействия необходимо со-

здание: 

Activity  

View Layout 

XML-файла  

15. Как называется класс для работы с SQLite-базами в Android: 

SQLiteOpenHelper  

SQLProvider 

SQLiteProvider 

SQLiteContext  

16. Как называется язык разметки Window Phоne приложений: 

XAML  

XML 

Java 

C#  

17. С помощью какого класса можно вывести сообщение в Window Phоne приложении: 

Toast 

MessageBox  

Message 

ShowClass  

18. Какой элемент предоставляет вариант разметки, элементы, помещенные в который, 

располагаются в стек горизонтально или вертикально: 

StackPanel  

Pivot 

Panorama 

Canvas  

19. Какой элемент позволят позиционировать элементы внутри себя максимально гибко 

предоставляя возможность размещать элементы, используя строки и столбцы. 

Grid  

Pivot 

Panorama 

Canvas  

20. Какой элемент предоставляет наиболее простой вариант разметки. Он может быть 

использован для абсолютного позиционирования элементов с использованием координат. 

Grid 

Pivot 

Panorama 

Canvas  

21) На базе какого ядра сделано ядро Android? 

1. Windows NT 

2. Linux 
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3. FreeBSD 

4. VxWorks 

22) Какое название носит виртуальная Java-машина Android? 

1. Dalvik 

2. В ionic 

3. HotSpot 

23) Как изменился набор консольных утилит Linux в Android? 

1. Существенно уменьшился 

2. Остался без изменений 

3. Существенно увеличился 

4. В Android нет консольных утилит 

24) Для чего предназначен Binder? 

1. Связывает файлы ресурсов с приложением 

2. Обеспечивает межпроцессное взаимодействие 

3. Обмен информацией между приложенийами 

25) Является ли logcat полным аналогом gdb? 

1. Да 

2. logcat — полный аналог gdbserver З.Нет 

26) Из-за чего glibc была заменена на Bionic? 

1. Смена бренда 

2. Несовместимость glibc со свободными лицензиями 

3. glibc невозможно скомпилировать для ARM 

4. Уменьшение размеров объектного кода 

27) Какой байт-код используется в Dalvik? 

1. Обычный 

2. Исключительно свой собственный 

3. Свой собственный, но обычный может быть в него сконвертирован 

28) Из чего состоит Java API в Android? 

1. Часть стандартных библиотек Java 

2. Стандартные библиотеки Java и пакет javax. 

3. Набор стандартных, популярных и собственных пакетов 

4. Исключительно собственные библиотеки Android 

29) Какую функциональность обеспечивает пакет android.view? 

1. Реализация GUI 

2. Работа с камерой 

3. Темы рабочего стола 

30) Какой способ беспроводной связи есть в пакете android.net? 

1. BlueTooth 

2. WiFi 

3. NFC 

4. DRM 

ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ 

Задание 1: 

•  Создать макет интерфейса и эскиз навигации 

•  Протестировать подготовленный макет на предполагаемых пользователях 

•  Внести необходимые корректировки в макет с учетом результатов тестирования 

•  Разработать прототип интерфейса с использованием реальных элементов управления 

•  Создать макет интерфейса. 

•  Провести опрос мнений по прототипу, изменить дизайн навигации с учетом замечаний. 

•  Разработать прототипа интерфейса: детали макета интерфейса, базовые цвета, фигуры 

для приложения, шрифты для своего приложения. 

Задание 2: 
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Создание класса, реализующего заданный интерфейс. Ознакомиться с понятием интерфей-

сов. Получить практические навыки в программировании на языке Java (условные операто-

ры, операторы цикла, массивы). 

Задание 3: 

•  Изучить основы работы в Intel XDK. 

•  Исследовать переносимое приложение и переработать интерфейс. 

•  Перенести интерфейс в среду Intel XDK с учетом особенностей мобильного приложения. 

•  Организовать функционирование приложения, по возможности используя старый код. 

Задание 4: 

Калькулятор для Android. Написать на языке Java для операционной системы Android кальку-

лятор, в котором для целых чисел предусмотреть кнопки сложения, вычитания, умножения, 

целочисленного деления, нахождения остатка от деления, суммы по модулю два, преобразо-

вания в двоичный код. 

Тематика заданий текущего контроля 
Задание 1. Скачать Android SDK + Eclipse (Eclipse ADT Bundle) 

http://developer.android.com/sdk/index.html, а также последню версию Java (JDK) 

http://www.oracle.com/technetwork/java/index-jsp-138363.html (или просто набрать в yandex 

"JDK" и пройти по ссылке на oracle.com). Установить всё это. Создать новый проект, зайти в 

Android SDK и скачать какую-нибудь версию Android SDK (например, lollipop - 5.0.1), выде-

лив все инструменты для работы с ней; сконфигурировать эмулятор (желательно эмулировать 

своё собственное мобильное устройство, включая версию андроид на нём в качестве Target 

SDK). Изменить TextView с надписью "Hello world" на какую-нибудь другую надпись по же-

ланию. Запустить проект на эмуляторе и убедиться, что всё работает. 

Задание 2. Создать новый проект, написать программу, которая выводит в элемент TextView 

надпись, введённую пользователем в текстовом поле EditText после нажатия на кнопку But-

ton. Помимо этого в Activity должен быть TextView с ФИО студента и группой. Запустить на 

эмуляторе и убедиться, что всё работает. 

Задание 3. Создать приложение, которое состоит из нескольких activities. Первое activity со-

держит элемент TextView с названием или номером activity, текстовое поле EditText для вво-

да какой-то информации, кнопку Button с названием "Next" или "Перейти на 2 

activity/экран/окно" или просто "2". Помимо этого в 1 activity должен быть TextView с ФИО 

студента и группой. После нажатия на эту кнопку происходит переход на второе activity, где 

содержится TextView с названием или номером activity, TextView с надписью что-то вроде "В 

первом окне вы напечатали:" и под ним - ещё один TextView с содержимым EditText с перво-

го activity, и, разумеется, кнопка "1" или "Вернуться на 1 экран" или "Вернуться к вводу тек-

ста", нажав на которую пользователь может перейти обратно к 1 activity. Запустить на эмуля-

торе и убедиться, что всё работает. 

Задание 4. В новом проекте написать приложение, работающее с разными темами/стилями. 

Сначала создать свой стиль и применить его к какому-нибудь интерфейсному элементу, за-

тем - свою тему, которая применяется ко всем интерфейсным элементам. Приложение при 

этом должно выглядеть нестандартно, запустить на эмуляторе и убедиться, что всё работает. 

При возникновении ошибок открыть лог (CatLog) внизу, найти первую красную надпись и 

породить свою тему от той, которая требуется в этом красном сообщении. 

Задание 5. Создать пользовательский (свой) список. Например, получить доступ в приложе-

нии к контактам (Permissions-закладка в AndroidManifest.xml) и скопировать контакты теле-

фона в свой список, который отобразить после запуска приложения. Или создать свой список 

в виде твиттера (картинка+текст), элементы которого просто статически задать в массиве (как 

и картинки). 

Задание 6. Создать приложение, содержащее анимированные интерфейсные элементы 

(например, увеличивающиеся при клике на них кнопки, вращающиеся TextView и т.д.). 

Задание 7. Создать приложение, отображающее после запуска карты Google или какие-

нибудь другие карты. 
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Задание 8. Создать собственный виджет с настройками. Например, виджет, который откры-

вает какой-то сайт, адрес которого можно поменять в настройках. 

Задание 9. Создать приложение, использующее опциональное меню (меню настроек) и кон-

текстное меню для какого-нибудь интерфейсного элемента. Естественно, выбор пунктов ме-

ню должен что-то менять в интерфейсных элементах или их отображении! Например, очи-

стить поле ввода через контекстное меню, или отобразить невидимые интерфейсные элемен-

ты через установку галок в опциональном меню. 

Задание 10. Создать приложение, отображающее после некоторых действий (нажатия на 

кнопку, например, или проверки корректности ввода текста в EditText) диалоговое окно, сви-

детельствующее об ошибке/информирующее/предупреждающее пользователя о чём-то. 

Задание 11. Создать приложение, помещающее по нажатию на кнопку какое-то сообщение 

со звуком в панель уведомлений/статус-панель на эмуляторе. 

Задание 12. Создать приложение, по нажатию кнопки в котором проигрывается какой-то 

звук. 

Задание 13. Создать приложение, при запуске которого проигрывается какое-то видео. 

Задание 14. Создать приложение, при запуске которого активируется фотокамера телефона, 

производится снимок, и этот снимок помещается в Image View интерфейса приложения. 

Задание 15. Создать приложение, работающее с SharedPreferences и сохраняющее настройки, 

а также работающее с БД SQLite - заполняющее БД по нажатию кнопки 1 с помощью Edit-

Text, и выводящее все записи этой БД в какой-нибудь интерфейсный элемент ниже с помо-

щью кнопки 2 (в виде списка, datagrid или просто правильно настроенного Text View). 

 

Перечень вопросов, выносимых на экзамен по курсу «Разработка мобильных приложе-

ний»: 

1. История возникновения мобильных операционных систем 

2. Основные этапы становления рынка мобильных приложений 

3. Современное состояние рынка мобильных приложений 

4. Классификация видов мобильных приложений 

5. Преимущества использования мобильных приложений в сравнении с веб-приложениями 

6. Недостатки использования мобильных приложений в сравнении с десктопными прило-

жениями 

7. Инструментальные среды разработки мобильных приложений для операционной системы 

Apple iOS 

8. Инструментальные среды разработки мобильных приложений для операционной системы 

Android 

9. Инструментальные среды разработки мобильных приложений для операционной системы 

Windows Phone 

10. Структура операционной системы iOS 

11. Структура операционной системы Android 

12. Структура приложения iOS 

13. Структура приложения Android 

14. Основные требования к интерфейсу приложений iOS 

15. Основные требования к интерфейсу приложений Android 

16. Android-манифест 

17. Взаимодействие Android-приложения с сетью 

18. Работа Android-приложения с локальной базой данных 

19. Считывание информации Android-приложением с XML-файла 

20. Вызов приложения из другого приложения в ОС Android 

21. Проблемы безопасности мобильных операционных систем 

22. Бизнес-модели распространения мобильных приложений 

23. Стратегия размещения приложения на Google Play 

24. Стратегия размещения приложения на AppStore 
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25. Сравнительная характеристика современных мобильных операционных систем 

26. HTML5 и мобильные приложения 

27. Проблемы совместимости мобильных приложений со старыми версиями операционных 

систем 

28. Проектирование мобильных приложений с использованием C++ 

29. Технологии фреймворков в проектировании мобильных приложений 

30. Проблемы масштабирования СУБД в мобильных приложениях 

31. Основные технологии виртуализации в инструментальных средах при создании мобиль-

ных приложений 

32. Проблемы обеспечения безопасности в платных мобильных приложениях 

33. Перспективы развития рынка мобильных приложений в России 

 

6.5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания. 

Процедуру оценивания регламентируют следующие материалы: 

1. Положение о фонде оценочных средств образовательной программы в Националь-

ном исследовательском Нижегородском государственном университете им. Н.И. Лобачев-

ского (ННГУ), утвержденное приказом ректора ННГУ от 10.06.2015 №247-ОД. 

2. Положение «О проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной атте-

стации обучающихся в ННГУ», утверждённое приказом ректора ННГУ от 13.02.2014 г. №55-

ОД. 

С целью определения уровня овладения компетенциями, закрепленными за дисци-

плиной, в заданные преподавателем сроки проводится текущий и промежуточный контроль 

знаний, умений и навыков каждого обучающегося. Все виды текущего контроля осуществ-

ляются на занятиях семинарского типа. Процедура оценивания компетенций обучающихся 

основана на следующих принципах: 

1. Периодичность проведения оценки. 

2. Многоступенчатость: оценка (как преподавателем, так и студентами группы) и са-

мооценка обучающегося, обсуждение результатов и комплекс мер по устранению недостат-

ков. 

3. Единство используемой технологии для всех обучающихся, выполнение условий 

сопоставимости результатов оценивания. 

4. Соблюдение последовательности проведения оценки: предусмотрено, что развитие 

компетенций идет по возрастанию их уровней сложности, а оценочные средства на каждом 

этапе учитывают это возрастание. На первом этапе изучения дисциплины идет накопление 

знаний обучающихся, на проверку которых направлены такое оценочное средство как подго-

товка рефератов. На следующем этапе изучения дисциплины делается акцент на компонен-

тах «уметь» и «владеть» посредством выполнения типовых заданий с возрастающим уровнем 

сложности. На заключительном практическом занятии проводится тестирование по дисци-

плине. 

Основное требование к организации системы оценивания и структуры оценочных 

средств в отношении компетенций как предмета контроля результатов обучения – это требо-

вание измеримости. 

Достоверность и сопоставимость оценок достигается за счет учета следующих факто-

ров: 

- дидактико-диалектической взаимосвязи результатов образования и компетенций; 

- формирование и развитие компетенций через усвоение содержания образовательных 

программ, самой образовательной средой вуза и используемыми образовательными техноло-

гиями; 

- необходимость оценивания компетенций в квазиреальной деятельности при условии 

максимального приближения к ситуации будущей практики; 

- использование индивидуальных и групповых оценок, взаимооценки (рецензирова-

ния студентами работ друг друга, взаимное оппонирование студентами проектов, исследова-
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тельских работ, экспертные оценки группами из студентов, преподавателей, работодателей и 

др.); 

- анализ достижений по итогам оценивания с выявлением положительных и отрица-

тельных индивидуальных и групповых результатов и направлений развития. 

 

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля) 

а) основная литература 

1. Гаврилова И.В. Разработка приложений [Электронный ресурс] / Гаврилова И.В. - М.: 

ФЛИНТА, 2017. – 242 с. (Доступно в ЭБС «Консультант студента», режим доступа: 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785976514829.html)  

2. Карпенко.  А.П. Основы автоматизированного проектирования : учебник / под ред. 

А.П. Карпенко. — М. : ИНФРА-М, 2017. — 329 с., [16] с. цв. ил. — (Высшее образование: 

Бакалавриат). — www.dx.doi.org/10.12737/8526. - .(Доступно в ЭБС «Знаниум», режим до-

ступа :http://znanium.com/catalog/product/858778 )  

3. Семенчук В. Мобильное приложение как инструмент бизнеса: Справочное пособие / 

Семенчук В. - М.:АЛЬПИНА, 2017. - 240 с.: 60x90 1/16 (Переплёт) ISBN 978-5-9614-6334-7 - 

.(Доступно в ЭБС «Знаниум», режим доступа: http://znanium.com/catalog/product/1002640)  

б) дополнительная  литература 

1. Басыня Е.А.Операционные системы [Электронный ресурс]: учебно-методическое по-

собие / Басыня Е.А. - Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2016. – (Доступно в ЭБС «Консультант  

студента», режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785778231061.html )  

2. Android NDK: руководство для начинающих [Электронный ресурс] / Ретабоуил 

Сильвен - М. : ДМК Пресс, 2016. - .(Доступно в ЭБС «Консультант студента», режим досту-

па http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785970603949.html   

3. Соколова В.В Разработка мобильных приложений: Учебное пособие / Соколова В.В. 

- Томск: Изд-во Томского политех. университета, 2014. - 176 с.: ISBN 978-5-4387-0369-3 - 

.(Доступно в ЭБС «Знаниум», режим доступа: http://znanium.com/catalog/product/701720 ) 

4. Гаврилова И.В. Разработка приложений [Электронный ресурс] / Гаврилова И.В. - М. : 

ФЛИНТА, 2017. -.(Доступно в ЭБС «Консультант  студента», режим доступа: 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785976514829.html)) 

5. Майкл С. Разработка одностраничных веб-приложений [Электронный ресурс] / 

Майкл С. Миковски, Джош К. Пауэлл - М. : ДМК Пресс, 2014. – (Доступно в ЭБС «Консуль-

тант  студента», режим доступа: http://www.studentlibrary.ru/book/ISBN9785970600726.html) 

в) программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

1. Литература для студента http://www.libsib.ru/etika/etika-delovogo-obscheniya/vse-

stranitsi 

2. Федеральный портал «Российское образование» http://www.edu.ru/ 

3. Федеральное хранилище «Единая коллекция цифровых образовательных ресур-

сов» http://school-collection.edu.ru/ 

4. http://dev.mysql.com/ 

5. http://html.manual.ru/ 

6. http://php.ru/ 

7. http://ru.html.net/ 

8. http://ru.php.net/manual/ru/ 

9. http://webmascon.com/ 

10. http://www.citforum.ru/database/mysql.shtml 

11.  http://www.citforum.ru/internet/php.shtml 

12.  http://www.mysql.ru/ 

13.  http://www.php.net/ 

14.  http://www.phpclub.ru/ 

15.  http://www.phpinside.ru/ 

16. Операционная система Microsoft Windows 
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17. Пакет прикладных программ Microsoft Office 

18. Правовая система «Консультант плюс» 

19. Правовая система «Гарант». 

20. Интернет браузеры (Mozilla Firefox, Google Chrome) 

21. Комплект разработчика приложений Java Development Kit 

 

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 

Реализация программы предполагает наличие: 

- учебных аудиторий для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского 

типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной ат-

тестации, помещения для самостоятельной работы; 

- компьютерного класса, имеющего компьютеры, объединенные сетью с выходом в Ин-

тернет; 

- лицензионного (операционная система Microsoft Windows, пакет прикладных про-

грамм Microsoft Office) и свободно распространяемого (Java Development Kit) программного 

обеспечения. 

- интернет браузеров (Mozilla Firefox, Google Chrome) 

В ходе проведения занятий рекомендуется использовать компьютерные иллюстрации 

для поддержки различных видов занятий, подготовленные с использованием Microsoft Office 

или других средств визуализации материала. 

Доступ к электронным информационным ресурсам осуществляется в компьютерном 

классе и библиотеке филиала. 

Специальные условия организации обучения по дисциплине для инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья 

Организация обучения по дисциплине инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья осуществляется с учетом особенностей психофизического 

развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья при наличии таких 

обучающихся путем создания специальных условий для получения образования. 

Профессорско-преподавательский состав знакомится с психолого-физиологическими 

особенностями обучающихся инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья, 

индивидуальными программами реабилитации инвалидов (при наличии). 

В соответствии с Методическими рекомендациями по организации образовательного 

процесса для обучения инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья в обра-

зовательных организациях высшего образования, в том числе оснащенности образовательно-

го процесса, утв. Минобрнауки РФ 08.04.2014 АК-44/05вн при изучении дисциплины пред-

полагается использование социально-активных и рефлексивных методов обучения, техноло-

гий социокультурной реабилитации с целью оказания помощи в установлении полноценных 

межличностных отношений с другими студентами, создании комфортного психологического 

климата в студенческой группе.  

При освоении дисциплины используются различные сочетания видов учебной работы с 

методами и формами активизации познавательной деятельности обучающихся для 

достижения запланированных результатов обучения и формирования компетенций. Форма 

проведения промежуточной аттестации для обучающихся-инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья устанавливается с учетом индивидуальных психофизиологических 

особенностей. По личной просьбе обучающегося с ограниченными возможностями здоровья, 

изложенной в форме письменного заявления, по дисциплине предусматриваются:  

- замена устного ответа на письменный ответ при сдаче экзамена;  

- увеличение продолжительности времени на подготовку к ответу на экзамене;  

- при подведении результатов промежуточной аттестации студентов выставляется 

максимальное количество баллов за посещаемость аудиторных занятий. 

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 
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Изучение теоретического материала определяется рабочей учебной программой 

дисциплины, включенными в нее календарным планом изучения дисциплины и перечнем 

литературы. При подготовке к занятиям рекомендуется повторить материал предшествую-

щих тем рабочего учебного плана, а также материал предшествующих учебных дисциплин, 

который служит базой изучаемого раздела данной дисциплины. При подготовке к практиче-

скому занятию (занятию лабораторного типа) необходимо изучить материалы лекции, ре-

комендованную литературу. Изученный материал следует проанализировать в соответствии 

с планом занятия, затем проверить степень усвоения содержания вопросов. 

Практические занятия (занятия лабораторного типа) неразрывно связаны с домаш-

ними заданиями как основным видом текущей самостоятельной работы, являясь, в сочетании 

с систематическим изучением теоретического материала основой оценки знаний, фиксируе-

мой в промежуточной аттестации. 

Самостоятельная работа проводится с целью углубления знаний по дисциплине и 

предусматривает: повторение пройденного учебного материала, чтение рекомендованной 

литературы, подготовку к практическим занятиям и занятиям лабораторного типа, выполне-

ние общих и индивидуальных домашних заданий, работу с электронными источниками, под-

готовку к сдаче формы промежуточной аттестации. 

Планирование времени на самостоятельную работу важно осуществлять на весь се-

местр, предусматривая при этом повторение пройденного материала. 

Важную роль в изучении дисциплины играет подготовка контрольной или курсовой 

работы (при наличии в учебном плане). Прежде чем приступить к написанию работы, сле-

дует внимательно ознакомиться с темой и рекомендованной литературой. Целесообразно 

также использовать монографии, журнальные и газетные статьи, нормативные правовые до-

кументы, электронные ресурсы. Перечень использованных литературных источников свиде-

тельствует о глубине проработки темы. Весь изученный материал систематизируется и изла-

гается в соответствии с планом. Важно, при написании контрольной (курсовой) работы вы-

разить собственную позицию по изучаемой проблеме. Материал следует излагать грамотно, 

четко, без повторений и сокращений (кроме общепринятых). 

При подготовке к промежуточной аттестации по дисциплине следует руководство-

ваться перечнем вопросов для подготовки к итоговому контролю по курсу. При этом необ-

ходимо уяснить суть основных понятий дисциплины.  

Самостоятельная работа студентов, прежде всего, заключатся в изучении литературы, 

дополняющей материал, излагаемый в лекционной части курса. Необходимо овладеть навы-

ками библиографического поиска, в том числе в сетевых Интернет-ресурсах, научиться со-

поставлять различные точки зрения и определять методы исследований. 

Предполагается, что, прослушав лекцию, студент должен ознакомиться с рекомендо-

ванной литературой из основного списка, затем обратится к источникам, указанным в биб-

лиографических списках изученных книг, осуществит поиск и критическую оценку материа-

ла на сайтах Интернет, соберет необходимую информацию.  

Существует несколько методов работы с литературой. Один из них – метод повторе-

ния: смысл прочитанного текста можно заучить наизусть. Простое повторение воздействует 

на память механически и поверхностно. Полученные таким путем сведения легко забывают-

ся. Наиболее эффективный метод - метод осознанного запоминания: прочитанный текст 

нужно подвергнуть большей, чем простое заучивание, обработке. Чтобы основательно обра-

ботать информацию, важно произвести целый ряд мыслительных операций: прокомментиро-

вать новые данные; оценить их значение; поставить вопросы; сопоставить полученные све-

дения с ранее известными. 

Для улучшения обработки информации очень важно устанавливать осмысленные свя-

зи, структурировать новые сведения. Изучение научной, учебной и иной литературы требует 

ведения рабочих записей. Форма записей может быть весьма разнообразной: простой или 

развернутый план, тезисы, цитаты, конспект. 


