
Аннотация рабочей программы дисциплины 

 «Информатика и программирование» 

 

Цель освоения дисциплины 

Целью дисциплины «Информатика и программирование» является формирование 

способности разрабатывать социально-экономические проекты, проектировать 

организационную структуру, осуществлять распределение полномочий и ответственности 

и практических навыков оценивать экономические, социальные, политические условия и 

последствия реализации государственных (муниципальных) программ. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина относится к вариативной части Блока 1 «Дисциплины, модули» и 

является обязательной для изучения по направлению подготовки 38.03.01 Экономика. 

Трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц. 

 

Требования к результатам освоения дисциплины. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций: 

ОПК-2 - способность осуществлять сбор, анализ и обработку данных, необходимых 

для решения профессиональных задач 

ПК-8 - способность использовать для решения аналитических и исследовательских 

задач современные технические средства и информационные технологии 

ПК-10- способность использовать для решения коммуникативных задач 

современные технические средства и информационные технологии 

 

Краткая характеристика дисциплины (модуля) 

1. Введение в информатику. Исходные понятия информатики 

2. Экономическая информатика как стратегический ресурс 

3. Основы представления и передачи информации 

4. Арифметико-логические основы описания работы устройств обработки 

дискретной информации 

5. Аппаратное обеспечение процессорных устройств обработки информации 

6. Программное обеспечение процессорных устройств обработки информации 

7. Основы алгоритмизации 

8. Основы программирования 

9. Обработка массивов 
10. Основы компьютерного моделирования в экономике 

11. Основы баз данных 

12. Электронный бизнес 

 

Формы промежуточного контроля 

Экзамен 


