
Аннотация рабочей программы дисциплины 

Б1.В.12 Компьютерная графика 
 

Цель освоения дисциплины (модуля) 

Целями освоения курса "Компьютерная графика" являются: 

1. Изучение и освоение базовых понятий, методов и алгоритмов, применяемых 

при разработке компьютерной графики. Формирование у студентов теоретической базы для 

решения задач обработки графической информации; 

2. Формирование взгляда на компьютерную графику как на систематическую 

научно-практическую деятельность, носящую как теоретический, так и прикладной 

характер; 

3. Формирование базовых теоретических понятий, лежащих в основе 

компьютерной графики, освоение особенностей восприятия растровых и векторных 

изображений, методов квантования и дискретизации изображений; 

4. Получение представления о структуре программного обеспечения и 

реализации алгоритмов компьютерной графики; 

5. Получение представления о методах геометрического моделирования, моделях 

графических данных и связанных с ними методах представления, хранения и обработки 

графической информации; 

6. Обучение использованию алгоритмов и методов компьютерной графики при 

проектировании пользовательских интерфейсов программных систем; 

7. Обучение анализу современных тенденций и перспектив в сфере обработки 

графической информации. 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина «Компьютерная графика» относится к вариативной части блока Б1 

ОПОП по направлению подготовки 42.03.01 Реклама и связи с общественностью и является 

обязательной для освоения. Трудоемкость дисциплины 2 зачетные единицы. 

Требования к результатам освоения дисциплины (модуля) (компетенции) 

Формируемые компетенции: 

ПК-8: способность организовывать подготовку к выпуску, производство и 

распространение рекламной продукции, включая текстовые и графические, рабочие и 

презентационные материалы в рамках традиционных и современных средств рекламы. 

Краткая характеристика дисциплины (модуля). 

Тема 1. Введение 

Тема 2. Графический редактор Paint 

Тема 3. Компьютерная графика 

Тема 4. Цвет в компьютерной графике 

Тема 5. Векторные  и  растровые форматы 

Тема 6.Программные средства компьютерной графики 

Тема 7. Интерфейс растрового редактора Adobe Photoshop 

Формы промежуточной аттестации 

Зачет. 


