
 
Регламент 

Областной Универсиады вузов Нижнего Новгорода и Нижегородской 
области по стритболу среди мужских и женских команд. 

 
  
 

 
1. МЕСТО И СРОКИ  ПРОВЕДЕНИЯ. 
 
1.1 Универсиада по стритболу проводится на базе спорткомплекса ННГУ (пр. Гагарина 
23, кор. 11) 14-15 мая, регистрация в 1-й день в  9.00, парад в 9.30, начало игр в 10.00. 
 
2. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ. 
 
2.1. Все игроки должны являться студентами вуза команды, которую они представляют, 
иметь при себе паспорт и зачетку. При нарушении данных условий команда 
дисквалифицируется. 
2.2 Вуз обязан выслать заявку-подтверждение с названием команд фамилиями и именами 
студентов до 12 мая (включительно) на почту e-mail: Fill-coach@yandex.ru 
14 мая к 9.00 предоставить оригинал заявки с подписями и печатью врача. 
2.3. Схема проведения первенства – команды будут разбиты на группы по 4-5 команд в 
зависимости от  количества участников. В группе круговая система, первые 2 места в 
группе проходят в следующий  этап – игры плей-офф (проиграл – выбываешь из 
соревнований).  
2.4 Состав команды – 4 человека. Три на площадке, один на замене. 
 
3. РУКОВОДСТВО СОРЕВНОВАНИЯМИ 
Главный судья – Филонов Леонид Викторович тел. 8 906 556 20 75, e-mail: Fill-
coach@yandex.ru 
Главный секретарь –  Великанов Петр Владимирович 8 920 255 75 33. 
 
4. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ 
Основное время игры 10 минут, либо до достижения одной из команд 16 очков. Если 
основное время игры завершается вничью, то играется овертайм до первого забитого 
мяча. Пятый и последующие командные фолы наказывается одним штрафным броском 
без подбора, после чего мяч отдается сопернику. Дисциплинарные фолы (технические, 
неспортивные, дисквалифицирующие) наказываются двумя штрафными бросками без 
подбора, после чего та же команда владеет мячом. В каждой игре команда имеет право 
взять один тайм-аут в основное время и один тайм-аут в дополнительное время. 
Продолжительность тайм-аута – 30 секунд. За победу начисляется – 2 очка, поражение – 1 
очко, неявка или поражение «лишением права»  - 0 очков. Команда, которая будет владеть 
мячом в начале матча, в спорной ситуации и в начале дополнительного периода будет 
определяться жребием. 
 
 
 


